Tabelle dei codicCi modifica

Lettere, numeri e punteggiatura [modifica]
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Talvolta, in particolari situazioni, le cifre 0, 1 e 9 possono essere trasmesse in forma abbreviata e divengono:

Numeri

Codice

0

1

9

Codici speciali [modifica

Sigla | Codice Significato
AR | «— e« —« | Stop (fine del messaggio), spesso scritto +
Aspetta (per 10 sec), replica con C (si)
AS pym—y
AS2 = aspetta 2 min, AS5 aspetta 5 min, ecc. Per pause di 10 minuti o maggiori, si deve usare QRX (codice Q)
Invito a trasmettere
K [ —
(o passo )
Fine (fine lavoro),
VA |eee o
talvolta scritto SK in comunicazioni rtty o digitali
BT | —ee++— | Separatore, talvolta scritto =
SN eee—e | Capito, inteso

Segnalazione errori [modifica]

Codice

Significato

ecccccce

Errore, segue la parola corretta

(codice da sei a otto punti significa errore)

Errore (non ufficiale)

Ripeto (non ufficiale, RPT forma corretta) |




